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Horas/curso 44

Horas/semana 2

PRESENTACION DEL MODULO

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES/RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. Aplica métodos, técnicas e instrumentos de analisis de la realidad, discriminando las variables del contexto que
son relevantes para la animacién sociodeportiva.

CONTENIDOS




a) Se han determinado los aspectos del contexto que
interesa analizar para plantear el proyecto de animacién
sociodeportiva.

b) Se han concretado las técnicas de obtencion de
informacion acerca de los proyectos de animacion realizados
en el contexto de intervencion.

c) Se han seleccionado técnicas e instrumentos
proporcionados para cada aspecto y cada momento del
analisis de la realidad.

d) Se han extraido conclusiones que sirvan de base para el
proyecto, a partir del tratamiento de los datos.

e) Se ha justificado el papel del analisis de la realidad en el
éxito de la intervencién sociodeportiva.

f) Se han valorado los aspectos éticos de la recogida y
tratamiento de la informacién.

g) Se han empleado las tecnologias de la comunicacién en la
elaboracion de instrumentos para la obtencion de
informacion.

Analisis de la realidad en animacion sociodeportiva:
- La animacion. Aspectos histéricos y conceptuales:
- Conceptos y definiciones de animacion.

- Aspectos histéricos y evolutivos de la animacion.

- La animacién sociodeportiva en el marco de la animacién
social.

- El movimiento olimpico como fenédmeno de participacion
social.

- Métodos, técnicas e instrumentos de analisis de la
realidad:

- Métodos y técnicas de recogida de informacion y datos.

- Analisis de las principales fuentes y sistemas de registro
de informacién: observacion, entrevista, cuestionario,
encuesta y recopilacion documental. Fiabilidad y validez de
los métodos de obtencion de la informacion.




2, m Elabora proyectos de animacioén sociodeportiva
necesidades detectadas en el analisis de la realidad.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

, teniendo en cuenta las caracteristicas del contexto y las

CONTENIDOS

a) Se ha justificado la oportunidad del proyecto de animacién
sociodeportiva en el contexto estudiado.

b) Se han contrastado los modelos y técnicas de elaboracién
de proyectos o programas de animacion y su aplicacion al
ambito de las actividades fisicas y deportivas.

c) Se han formulado objetivos ajustados a los grados de
concrecién del proyecto y a los datos obtenidos en el analisis
de la realidad.

d) Se han propuesto estrategias metodoldgicas en funcion
de los objetivos y del contexto.

e) Se han seleccionado y recogido, en un fichero
estructurado, las actividades y eventos fisico-deportivos mas
demandados vy utilizados en proyectos de animacion
sociodeportiva.

f) Se han secuenciado las actividades para desarrollar el
proyecto.

g) Se han definido las medidas de prevencién y seguridad.

h) Se han valorado las pautas de aplicacion y los aspectos
necesarios para la elaboracion del proyecto de animacion
sociodeportiva requerido.

Programacion y disefio de proyectos de animacion
sociodeportiva:

- Modelo
sociodeportiva.

tedrico en los proyectos de animacion

- Criterios de programacion.

- Disefio de proyectos de animacion sociodeportiva:
estructura del proyecto de animacion por la adicién de
programas y encuadre de programas en ambitos o sectores
especificos.

- Definicion de las medidas de prevencion y seguridad en
los proyectos de animacion sociodeportiva.

coordinando los recursos materiales y humanos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

3. Gestiona proyectos de animacién sociodeportiva, planificando el uso de instalaciones y

CONTENIDOS

a) Se han determinado los recursos necesarios.

b) Se ha establecido el organigrama de personas y
funciones implicadas en el desarrollo del proyecto.

c) Se han adjudicado los perfiles profesionales de los
técnicos que intervienen en el desarrollo de proyectos de
animacién sociodeportiva, relacionados con la tipologia de
las actividades que hay que desarrollar en los mismos.

d) Se han determinado las férmulas de gestiéon para la
disponibilidad de los espacios y/o instalaciones y de los
recursos materiales.

e) Se ha establecido la coordinacion con otros servicios
implicados en el proyecto.

f) Se han estimado los ingresos, los gastos y el balance final.

Gestion de proyectos de animacion sociodeportiva:

- Recursos humanos en proyectos de animacion
sociodeportiva:
El departamento de animacion: configuraciéon vy

funcionamiento.

- Recursos materiales y espacios en proyectos de
animacion sociodeportiva:

Espacios e instalaciones propios de la recreacion:
espacios habituales de recreacion, espacios alternativos,
instalaciones y equipamientos especificos de la recreacion.

Accesos y servicios adaptados a personas con
discapacidad.

Recursos materiales en recreacién: materiales
tradicionales, materiales  alternativos y materiales
reciclados.

- Ayudas técnicas para personas con discapacidad.




RESULTADOS DE APRENDIZAJE

4. m Elabora criterios para el plan de promocién y difusion de las actividades incluidas en los proyectos
de animacién sociodeportiva, analizando los recursos disponibles y los objetivos que se persiguen.

a) Se han resaltado los puntos fuertes de las actividades
del proyecto.

b) Se han identificado los elementos fundamentales de una
campana de promocion y difusion.

c) Se han establecido plazos para la promocién de las
actividades.

d) Se han caracterizado los colectivos a los que se dirige
cada actividad.

e) Se ha argumentado la importancia de los medios de
comunicacion en la promocion y difusién de los proyectos
de animacion.

f) Se han utilizado las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para la elaboracion de materiales de
promocion y difusion.

g) Se ha indicado la partida econdémica disponible para
promocion.

h) Se han disefado campafias de promocion y difusién de
proyectos de animacion utilizando recursos de diversa
indole.

CONTENIDOS

Estrategias de promocion y difusion en proyectos de
animacion sociodeportiva:

- Publicidad y comunicacion.

- Técnicas de promocién y comunicacion: objetivos de la
promocion.

- Uso de tecnologias de la informacioén y la comunicacion en
la promocion y difusién de proyectos de animacion.

- Acciones promocionales. Control presupuestario.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5. Evalua proyectos de animacion sociodeportiva, analizando los indicadores que permiten la
obtencion de datos durante las diferentes fases de ejecucion.

a) Se han concretado las técnicas, indicadores, criterios e
instrumentos de evaluacién de proyectos de animacion.

b) Se han especificado los momentos en los que se aplican
las técnicas de evaluacion.

c) Se han establecido los procedimientos generales para la
gestion de la calidad en los proyectos disefiados.

d) Se ha argumentado la necesidad de la evaluacién para
optimizar el funcionamiento de los programas y garantizar
su calidad.

e) Se han empleado las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para la elaboracion y presentacion de
informes de evaluaciéon y memorias.

CONTENIDOS

Evaluacion de proyectos de animacion sociodeportiva:
- Evaluacién de proyectos de animacion.

- Técnicas e instrumentos para la evaluacion de proyectos de
animacion.

- Los soportes informaticos en el tratamiento de la
informacion.

- La gestion de la calidad en los proyectos de animacion.
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PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

12 Evaluacion:
- Prueba teérico-practica - 70%
- Producciones del alumnado - Escala de valoracion / Registros de observacion - 30 %

22 Evaluacién:
- Prueba tedrico-practica - 70%
- Producciones del alumnado - Escala de valoracién / Registros de observacion - 30 %

Criterios de calificacion | Ponderacion Instrumentos de evaluaciéon

RA1 20% Prueba teorico - practica / Producciones al
RA2 20% Prueba tedrico - practica / Producciones al
RA3 20% Prueba tedrico - practica / Producciones al
RA4 20% Prueba teorico - practica / Producciones al
RA5 20% Prueba tedrico - practica / Producciones al

Calificaciéon minima para superar el médulo: 5, 00

CRITERIOS DE RECUPERACION

El alumnado dispondra de dos vias diferenciadas de evaluacién, una evaluacién continua
con 2 evaluaciones finales, y una via alternativa de evaluacion, cuando el profesorado no
disponga de las evidencias suficientes para verificar los logros del alumnado por sus faltas a
clase.

Si el médulo esta asociado a estdndares de competencia, y por lo tanto va vinculado al Plan
Formativo de Empresa, es imprescindible la superacion de la estancia formativa en
empresa u organismo equiparado para superar el médulo.

La recuperacion se centrara en los RA y criterios que no hayan sido superados.
Podra combinar prueba tedrico-practica y tareas o evidencias especificas, segtin el RA
pendiente.



cl.lo
Principadode | Consejeria del DEPORTE
Asturias | de Educacion AVILES

Se conservaran, cuando proceda, las evidencias positivas ya obtenidas y se volveran a
valorar los criterios pendientes.

El plan de recuperacion concretara qué debe realizar el alumnado, qué instrumento se
utilizard y cuando.



